
Урок 22. Об’єкти та класи 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд 
№1 

 

Новий матеріал до вправи 1. 

Слайд 
№2 

Додавання на формі кнопки 

- Оберіть інструмент TButton. 
- Клацніть форму, щоб розмістити на ній кнопку. В результаті на формі з’явиться кнопка. 

 
- Щоб зняти виділення з кнопки, клацніть у довільному місці форми. 

 

Вправа 1. 

Вправа 
№1 

 



Вивчення нового матеріалу. 

Слайд 
№3 

 

Завдання 1 

Завдання 
№1 

 



Вивчення нового матеріалу. 

Слайд 
№4 

 

Слайд 
№5 

 



Слайд 
№6 

 

Слайд 
№7 

 

Слайд 
№8 

 



Новий матеріал до вправи 2. 

Слайд №9 Як запрограмувати подію для кнопки? 

- Клацніть двічі об’єкт Button1 в області форми. 

 

Слайд №10 

 



Слайд №11 

 

Слайд №12 Створення програмного коду 

- у вікні Редактор тексту між командами begin end уведіть код: 
ShowMessage(‘Привіт усім!’) 

- Запустіть проект. 
- Натисніть кнопку на формі. 

 



Слайд №13 

 

Слайд №14 

 

Вправа 2. 

Вправа №2 

 



Новий матеріал до вправи 3. 

Слайд №15 

 

Слайд №16 Як змінити напис на кнопці? 

- На панелі Інспектор об’єктів на вкладці Властивості клацніть властивість Caption. 
- Введіть напис Привітання та натисніть Enter. 

 

Слайд №17 

 



Слайд №18 

 

Вправа 3. 

Вправа №3 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №19 

 



Слайд №20 До речі на сусідній вкладці можна знайти всі пов’язані з об’єктом події. 
- Відкрийте вкладку Події. 
- Клацніть назву події OnClick. 

 
- Клацніть заголовок вікна Редактор тексту. 

 

 


