
Урок 31. Змінні. Вказівки присвоєння. 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №1 

 

Вправа 1. 

Вправа №1 

 



Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №2 

 

Слайд №3 

 



Слайд №4 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №5 

 

Слайд №6 

 



Новий матеріал до вправи 2. 

Слайд №7 Оголошення змінних 

- Клацніть у розділі var (під оголошення Form1:TForm). 
- Уведіть код оголошення змінних: 

a,b,c:real; 

Вправа 2. 

Вправа №2 

 

Вивчення нового матеріалу. 

Слайд №8 

 



Слайд №9 

 

Слайд №10 

 

Слайд №11 

 



Новий матеріал до вправи 3. 

Слайд №12 

 

Слайд №13 уведення програмного коду обробника події натискання кнопки «+» 

- Клацніть двічі кнопку «+». 
- Уведіть код: 

a:=StrToFloat(Edit1.Text); 
b:=StrToFloat(Edit2.Text); 
c:=a+b; 
Edit3.Text:=FloatToStr(c); 

 

  



Слайд №14 Перевірка роботи проекту 

- Запустіть проект на виконання. 
- Уведіть до першого текстового поля число 5. 
- До другого текстового поля число 7. 
- Натисніть кнопку «+» на калькуляторі. 

 

Вправа 3. 

Вправа №3 

 

Вправа 4. 

Вправа №4 

 



Підказка до вправи 4. 

Підказка до 
вправи 4 

 

Вправа 5. 

Вправа 5 

 

Підказка до вправи 5. 

Підказка до 
вправи 5 

 

 


