
Урок 44. Використання таймера. Оператор вибору. 

Вивчення нового матеріалу. 
Слайд №1  

 
 

Слайд №2  

 
 



Слайд №3 Додавання таймера 
- Оберіть вкладку System. 

- Оберіть інструмент  Timer. 
- Клацніть форму. 

 
 

Вправа 1. 
Вправа №1  

 
 



Вправа 2. 
Вправа №2  

 
 

Вивчення нового матеріалу. 
Слайд №4  

 
 



Вправа 3. 
Вправа №3  

 
 

Вивчення нового матеріалу. 
Слайд №5  

 
 

Слайд №6 Створення обробника подій натискання клавіш 
- Оберіть у вікні Інспектор об’єктів об’єкт Form1. 
- Оберіть вкладку Події. 
- Оберіть подію OnKeyDown. 
- Для утворення обробника події клацніть(…) навпроти події OnKeyDown. 

 
 



Слайд №7  

 
 

Слайд №8 Виконання проекту в покроковому режимі 
- Запустіть проект на виконання. 
- У текстовому полі введіть число 2 та натисніть кнопку Пора року. 
- Для продовження виконання проекту в покроковому режимі натискайте клавішу F8. 

 

 

 



 
- У текстовому полі введіть число 3 та натисніть кнопку Пора року. 
- Для продовження виконання проекту в покроковому режимі натискайте клавішу F8. 

 

 
 

 

 
 



Слайд №9  

 
 

Слайд 
№10 

 

 
 



Вправа 4. 
Вправа №4  

 
 

Вправа 5. 
Вправа №5  

 
 

 


