
Уроки 45 і 46. Програмування гри. 

Вивчення нового матеріалу. 
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Вправа 1. 
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Вивчення нового матеріалу. 
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Вправа 
№3 

 

 
 



Вивчення нового матеріалу. 
Слайд №3  

 
 

Вправа 4. 
Вправа №4  

 
 



Підказка до вправи 4. 
Підказка до 
вправи №4 

 

 
 

Вправа 5. 
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