
Урок 4-5. Лінійні алгоритми у Скретчі 
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Слайд № 14 

 
 

Слайд № 15 

 
 

Слайд № 16  

 
 



Слайд № 17  

 
Водимо координати х, у початку мотузки. 
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Слайд № 19  

 
Розміщуємо цей блок під блоком перемістити. 
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Слайд № 22 

 
1. Вводимо координати х, у кінцевої точки мотузки. 
2. Вибираємо меню блоків Олівець. 
3. Вибираємо команду підняти олівець. 



Слайд № 23  

 
Щоб програма запускалася натисканням зеленого прапорця, вибираємо категорію команд 
Події. 
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Вправа 
Вправа № 1 

 
 

Вивчення нового матеріалу 
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