
Урок 16. Програмування нестандартних подій 

Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 1  

 
Це нестандартні події, наприклад, натискання миші будь-де на сцені, «координата х спрайта 
перевищує 200», «спрайт торкається вказівника миші», «спрайт торкається зеленого 
кольору». 
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1. Вибери групу команд Керувати. 
2. Клацни Керувати. 
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Так само програмуємо події торкання інших кольорів. 

Завдання 
Завдання № 1 

 
 


