
Урок 18. Програмування гри "Пінг-Понг" 

Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 1  

 

Завдання 
Завдання № 1 

 

Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 2 

 



Завдання 
Завдання № 2 

 
Підказка до 
завдання № 2 

 



Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 3 

 
Слайд № 4 

 

Завдання 
Завдання № 3 

 



Підказка до 
завдання № 3 

 

Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 5 

 
Слайд № 6 

 



Завдання 
Завдання № 4 

 
Підказка до 
завдання № 4 

 

Домашнє завдання 
Домашнє 
завдання 

 
 


