
Урок 19. Вкладені цикли 

Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 1 

 
 
Конструкція найпростішої програми, що малюватиме «квітку» це 
цикл, на кожній ітерації якого малюватиметься шестикутник. 

Слайд № 2 

 
Слайд № 3 

 



Слайд № 4 

 
Слайд № 5 

 



Слайд № 6 Щоб програма малювала квітку, у зовнішньому циклі треба додати деякі дії.

 
 

Слайд № 7 

 
Слайд № 8 

 



Слайд № 9 

 
Слайд № 10 

 



Слайд № 11 

 
Слайд № 12 

 



Слайд № 13 

 

Задача 
Задача № 1 

 



Вивчення нового матеріалу 
Слайд № 14 

 
Слайд № 15 

 



Задача 
Задача № 2 

 
Задача № 3 

 



Вказівка 
Коментар 

 
 


