
Урок 1. Поняття про мову програмування 
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Підсумок уроку 

print( ) 
Рrint перекладається з англійського як “друк”, тобто програма виводить 

“друкує” дані, які введені в круглі дужки.  



 

Це можуть бути числа, текст взятий в лапки, змінні, 

арифметичні вирази. Більше того, можна виводити одразу 

декілька значень різних типів даних (об’єктів).  Для цього їх 

потрібно розділити комою  , 

 

 

Отже, щоб вивести два або більше об’єктів, потрібно вказати їх у 

команді print в круглих дужках через кому , 
 

 

 

Наприклад, 

результат виконання команди  print (5+7,“=5+7”) 
 

                                     буде мати вигляд   12=5+7 
 



 
Отже, 

Якщо записуємо в команді лапки, видрукуються символи в лапках, тобто 

весь текст, що є в лапках, самі лапки з команди print НЕ виводяться 

Без лапок записуємо арифметичні вирази, змінні, якщо хочемо вивести їх  

значення а не  вигляд виразу чи назву змінної.  
Запитання  

 

Скільки об’єктів виводить кожна 

команда та що буде результатом 

виконання кожної з команд? 

print (“12=”,6+6) 

print (12,”=”,6+6)  

print (“6+6=”,6+6,”!”) 
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