
Урок 21. Проект “Калькулятор”. Перший етап 
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Натискаємо цифру 2. 
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Слайд № 10 Далі показано, як створювати обробник події натискання кнопки з цифрою. 
1. Після напису #1 введіть заголовок функції def B1_click(): 

 

 
 



Слайд № 11 2. У тілі функції введіть команду ent.insert(END,”1”) 
3. Додайте до конструктора кнопки ще 1 параметр: command=B1_click. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Слайд № 12 4. Скопіюйте весь обробник події натискання кнопки B1. 
 

 
 

command=B1_click 



Слайд № 13 5. Вставте скопійований код після тексту #2. 
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Слайд № 15 6. Як в імені функції, так і в команді insert цифру 1 і замінюємо її цифрою 2. 
 

 
 

Слайд № 16 7. Копіюємо прив’язку command=B1_click із конструктора кнопки B1 у конструктор 
кнопки B2. 

8. Замінюємо в параметрі command=B1_click конструктора B2 цифру 1 на цифру 2. 
 

 



Слайд № 17 9. Зберігаємо програму та запускаємо її клавішею F5. 
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